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Burak YILDIZ

Yazarımız İzmir doğumludur. Lise eğitimini Bursa’da, lisans eğitimini Kütahya Dumlupınar 
Üniversitesi Bilgisayar Mühendisliği bölümünde tamamlayıp lise yıllarında “Yazılım & Programlama” 
ekipleri oluşturup çeşitli eğitimler verdi. Üniversite ilk yıllarında görüntü işleme üzerine çalışıp 
yüz tanıma & yapay zekâ konularında çalışmalar yaptı ve projeler üretti. Asos ismini verdiği 
işletim sistemi prototipi geliştirdi. Üniversite 2. sınıfta 25 öğrenci arkadaşı ile beraber Yapay Zekâ 
& Bilişim Teknolojileri Topluluğunu kurdu. Kendisi kurucu başkanlık görevini üstlendi. Topluluk 
olarak insansız hava araçları, platform uygulama geliştirme, yapay zekâ, sanal gerçeklik, artırılmış 
gerçeklik, siber güvenlik ve nesnelerin interneti konularında çalışmalar yapıldı. Uzun yıllar C/C++ 
dilleri ile uygulamalar ve otomasyonlar geliştirdi. Yazar; gömülü sistemler, simülasyon teknolojileri, 
paralel programlama ve görüntü işleme alanlarında çalışmalar yapmaya devam etmektedir.
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anneme ve babama, kıymetli büyük aile üyelerime, sayın matematik hocam Dr. Canan 
Kocapınar’a, sayın akademisyen hocalarım; Doç. Dr. Doğan Aydın ve Dr. Öğr. Üyesi Durmuş 
Özdemir’e ve her zaman yanımda olan sayın Dr. Öğr. Üyesi Soydan Serttaş hocama, 
değerli Yapay Zekâ Topluluğu üyelerine, tüm arkadaş, dost, sevdiklerime; Miniğim 
Bonnie’ye ve en başından beri desteğini esirgemeyen Esra’ya sonsuz teşekkürler…
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ÖN SÖZ
Günümüzde Google, Instagram, Yahoo, Nasa gibi kuruluşlar tarafından tercih edilen ve 
gittikçe popüler olan Python programlama dili pek çok alanda kullanılmaktadır. Basit yapısı 
ve büyük yetenekleri sayesinde programlamaya yeni başlayan kişiler için öğrenilmesi kolay 
bir dildir. Sürekli güncellenen yapısı ve aktif geliştirici topluluğu sayesinde artık Python 
programlama dili ile yapacaklarınız sadece hayallerinizle sınırlı!

Python modülerliği sayesinde sürekli güncellenen bir dildir. Dünyanın her yerinden 
geliştiriciler Python diline katkıda bulunuyor. Siber güvenlikten yapay zekaya, oyun 
programlamadan web programlamaya kadar hemen hemen her alanda Python kendini 
kanıtlamaya devam ediyor. Popüler programlama dilleri kategorilerinde Python her yıl 
zirveye yükseliyor. Peki Python dilini bu kadar popüler yapan nedir? 

Sadelik, basitlik, modülerlik, yeni teknolojiler barındırması ve en önemlisi geliştiricilerin 
sunduğu katkılar. Kitabımız bu konuyu hedef alarak; günümüz teknolojilerini bir kaynakta 
topladı! Bu kitap ile programlamayı öğrenebilir, Python diline hâkim olabilir ve projeler 
üretebilirsiniz. Kitabımızda yazılımın temellerini atıyoruz. Baştan sona Python dilini 
öğrenecek ve popüler kütüphaneleri ile projeler gerçekleştirebileceksiniz. 

Burak YILDIZ
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Kitap Hakkında
Kitapta yalın bir anlatım kullanmaya dikkat edilmiştir. Tekrarlı konulardan kaçınılmıştır. 
Anlatılan konular temel seviyede örneklerle pekiştirilmiştir. Kapsamlı projeler ve 
çeşitli örnekler kitabı uzun tutmamak adına kodlab.com adresinde bulunmaktadır. Her 
bölümün sonunda mutlaka kodlab.com adresindeki projeleri incelemeli ve bolca pratik 
yapmalısınız. 

Kitapta güncel konulara yer verilmiş ve en çok kullanılan Python kütüphaneleri 
başlangıç seviyesinde anlatılmıştır. Kütüphane ve konu anlatımları okuyucunun zihnini 
karıştırmamak için kısa tutulmuştur. Kitabın sonunda Python dilini öğrenecek ve güncel 
teknolojileriyle projeler geliştirebileceksiniz. Kitap ile ilgili aklınıza takılan tüm soruları 
ve isteklerinizi burak@yaztem.com mail adresine iletebilirsiniz. 

Okuyucular ile tam iletişimi sağlamak ve kişisel gelişime katkıda bulunmak için 
yardımlaşma platformu kurulmuştur. Bu platformda iş ağınızı genişletebilir, kod 
paylaşımlarında bulunabilir ve diğer okurlarımızla yardımlaşma yaparak daha hızlı 
öğrenebilirsiniz. Platforma katılmak için mail adresinden iletişime geçebilirsiniz.

Udemy Platformuna +40 saatlik videolu eğitim serisi hazırlanmıştır. Bu seride kitap 
konuları baştan sona anlatılmıştır. Kitap satın alımlarında kurs hediye edilecektir. Kursu 
almak için mail üzerinden iletişime geçebilirsiniz. “Python | Proje ve Uygulama ile 
Sıfırdan Zirveye Programlama”

Kurs:https://www.udemy.com/course/python-proje-ve-uygulama-ile-sifirdan-zirveye-
programlama/

Önemli Not: Bu kitap, Python 3.11, 3.10, 3.9 ve 3.8 versiyonlarını desteklemektedir. Bazı 
bölümlerde 3.8 bazı bölümlerde 3.9 sürümleri de kullanılmıştır. Kodların çalıştırılmasında 
herhangi bir problem olmayacaktır. Sürekli güncelleme için videolu dersleri takip 
edebilirsiniz.

Faydalı olması dileğiyle…
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